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Ubungen zu GUI

15. Der Algorithmus ZINzZESZINS berechnet nach Eingabe des Anfangskapitals Ko
(oder: des Preisindex Ko zu Anfang), des ZinsfuBes p (oder: der Inflationsrate
in Prozent) und der Laufzeit n (in Jahren) das Endkapital K, (oder: den Preisin-
dex K,) nach n Jahren gema0 folgender Formel:

Kn = Ko - (1 + p/100)"

Erstelle einen in Python geschriebenen Quelltext mit grafischer Benutzerober-
flache (graphical user interface, GUI), so daB die Eingabe der Daten und die
Anzeige des Ergebnisses sich z. B. mit einer Benutzeroberfldche wie unten dar-
gestellt gestalten.

Hinweise:
- Die Variablen K,, Ko und p sind vom Typ float, n wahlweise int oder float.

- Falls das Ergebnis kn eine Gleitkommazahl (also vom Typ £loat) ist, rundet die
Python-Anweisung round (kn,2) kaufmannisch auf zwei Nachkommastellen.

- Mit str (kn) wird die float-Zahl kn in eine Zeichenkette (vom Typ string) umgewan-
delt, um diese als Text im Label ausgabe anzeigen zu kénnen.

Quelltext in Python als mdgliche Lésung:
# Zinseszins
tkinter import *

=f berechnen():
kO = float{entryl.get())

P = float{entry2.get())

n = int{entry3.get(})

kn = k0O * (1 + p/l00}**n

kn = round(kn, 2}

ausgabe.config({text = 'Endkapital: ' + str({kn})

fenster = Tk()

fenster.title('Zinseszins')
fenster.geometry('500x300")
# fenster.resizable (True,0)

ausgabe = Label (fenster,bg='lightgrey', fg="purple',
text="Endkapital', font=('Arial', 30})
ausgabe.place (x=10, y=200, width=400, height=50)

lzbell = Label(fenster, bg='lightgrey',
fg="purple', text='Anfangskapital', font={'Arial', 18)})
labell.place (x=10, y=10, width=180, height=50)

label2 = Label (fenster, bg='lightgrey',
fg="purple', text='Zinsfuh', font={"Arial™, 18))
label2.place (x=200, v=10, width=100, height=50)

label3 = Label (fenster, bg='lightgrey',

fg="purple', text='Laufzeit', font=("Arial", 18))
label3.place (x=310, y=10, width=100, height=50)

entryl = Entry(fenster, bg='red', font=("Arial", 30})
entryl.place (x=10, y=70, width=180, height=50)

entry2 = Entry(fenster, bg='corange', font=("Ariazal", 30))
entry2.place (x=200, y=70, width=100, height=50)
entry3 = Entry({fenster, bg='yellow', font=("Arial"™, 30))
entry3.place (x=310, y=70, width=100, height=50)
button = Button(fenster, bg = 'green', text ='=',

font = ("Rrizal", 30), command = berechnen)
button.place (x=10, y=130, width=100, height=50)



Benutzeroberflache:
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Anfangskapital Zinsfull Laufzeit
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Endkapital: 1342.73

Nach Eingabe der Werte fir Anfangskapital, ZinsfuB und Laufzeit wird durch Anklicken
des griinen Buttons , = “ das Endkapital berechnet und angezeigt.

16. Der Anhalteweg eines Fahrzeugs ergibt sich als Summe von Reaktionsweg
und Bremsweg:

Anhalteweg = Reaktionsweg + Bremsweg
Mit den Vereinbarungen

vo = Geschwindigkeit, aus der der Bremsvorgang eingeleitet wird (in m/s)
a = Bremsverzdgerung (in m/s?)
tr = Reaktionszeit (in s)
gilt:
Reaktionsweg = v, - tx
Vo
Bremsweg =
2-a

Schreibe ein Python-Programm mit grafischer Benutzeroberfldche GUI fir den
Algorithmus ANHALTEWEG, der nach Eingabe

- der Geschwindigkeit vy (in km/h; beachte: 1 m/s = 3,6 km/h),
- der Reaktionszeit tg (in s),
- des StraBenzustands

den Anhalteweg bei einer Gefahrenbremsung berechnet und ausgibt.
Dabei ist die mdgliche Bremsverzdgerung a ein MaB fir den StraBenzustand.

Annahmen:

trockene Fahrbahn: a = g = 9,81 m/s® (oder ndherungsweise 10 m/s?)
regennasse Fahrbahn: a =0,7 g

schneebedeckte Fahrbahn: a = 0,2 g

vereiste Fahrbahn: a = 0,05 g

17. Der Algorithmus GRUNDRECHENARTEN flhrt die ,héheren™ Rechenarten Multipli-
zieren, Potenzieren und Dividieren durch geeignete Iteration auf die Grundre-
chenarten Addieren und Subtrahieren zurick.

Erganze den in Python geschriebenen Quelltext Grundrechenarten.py durch ei-
ne graphische Benutzeroberflache, so daB nach Eingabe der Operanden und
nach Anklicken eines Buttons flr die gewlinschte Rechenoperation das Ergebnis
berechnet und ausgegeben wird.



