Algorithmus QUADRATISCHE GLEICHUNGEN

Spezifikation:
Nach Eingabe der Koeffizienten a, b, c der allgemeinen quadratischen Gleichung

ax? + bx + ¢ = 0 ermittelt der Algorithmus die Lésungsmenge und gibt diese
aus.

FluBdiagramm:

Eingabe a, b, ¢

_/a=0\ +

D = b? - 4ac + -
+
‘<D<> x=-c/b keine
l LAésung
Ausgabe x

keine
Losung

D=0\ _
+ x1=(-b + D¥?)/(2a)
x = —b/(2a) x2=(-b — DY?)/(2a)

A4 VL

/ Ausgabe x / Ausgabe x1, x2

05.10.2020



